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ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO 
OEI PROGRAMMI 

Per un corretto caricamento attieniti alle seguenti 
istruzioni: 

1) Riavvolgi il nastro e posizionalo all'inizio; azzera il 
contagiri del registratore. 

2) Digita il comando LOAD poi premi il tasto RE¬ 
TURN. 

3) Premi il tasto PLAY del registratore. Dopo alcuni 
secondi, all'apparire della scritta, premi il tastoC* 

4) Alla (ine del caricamento digita il comando RE¬ 
TURN oppure premi F6 (SHIFT e F3 contemporanea¬ 
mente). 

A questo punto appariranno sullo schermo delle righe 
colorate Al termine del caricamento scompaiono le 
righe e il programma verrà lanciato automaticamente 
Annota accanto al nome del programma successivo il 
numero di gin rilevato dal registratore 
La tecnica adottata per la registrazione dei program¬ 
mi é molto avanzata ed assolutamente innovativa I 
principali vantaggi ottenuti sono 

- altissima velocita di caricamento (10 volte supe¬ 
riore a quella standard); 

— controllo visivo della trasmissione dei dati 

Nonostante l'ampia affidabilità, l'alta velocità di tra¬ 
smissione richiede una buona condizione del regi¬ 
stratore utilizzato In particolare, m caso di difficoltà, 
controlla la pulizia della testina e. se insufficiente, ta¬ 
rane l'allineamento con un piccolo cacciavite, even¬ 
tualmente ricorrendo a personale qualificato. 
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Per trovare i numeri di inizio programma lai scorrere tutta la cassetta dal principio annotando, 
ogni volta che il registratore si terma alla fine del caricamento di un programma, il numero indi¬ 
cato dal contagiri: è l'inizio del programma successivo. 

Attenzione Non partendo esattamente da questo numero di giri il vostro C16 potrà inviarti il 
messaggio LOAO ERROR o READY senza aver caricato il programma 
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